
CF1654G Snowy Mountain  

给定一棵  个点的树，其中每个点可能是黑色或白色。

一个点的高度定义为其距离最近黑色节点的距离。

你初始在  号节点上，势能为 ，可以做以下两种操作：

向高度更小的相邻节点移动，增加  的势能。

向高度相同的相邻节点移动，减少  的势能，这个操作只能在你的势能  时执行。

对于 ，求出你能做的操作数的最大值。

。

如果遇到一个平台，则可以在上面反复横跳，使得势能减小到 ，然后接着走完（一定可以向下走）。

策略上：走一条路径，使得经过的最低的平台最低（此时一定可以在这个平台上清空已有势能，所以答案只和经

过的最后一个平台有关）。

一个暴力是：从一个点出发 bfs，找到它出发能到的最低的平台。但是，不同的平台高度只有  种，可以反过

来，从每种高度的平台出发开始 bfs。

货币  

 个国家按照顺序排成一行，有  次事件，第  次事件代表国家  的货币可以流通。

请选择一个最短的连续区间 ，使得按照顺序访问  的国家之后可以搜集所有种类的货币。

，强制在线。

一个想法是设  表示  之后的颜色  的第一个出现位置，设 ，那么答案就是 

。但是这个  涉及的修改面过广，有没有修改位置能少的办法？

设  表示 ，  表示  之后第一个和  相同的颜色的位置，那么： 。由于启发式合并，

 只会被修改  次。

 是递增的，一次  被修改，只会影响到一个区间，这个区间里的所有 。那么这个区间会被分裂为

若干个小连续段，可以在线段树上二分找到这些连续段。由于每次只会合并  个连续段，所以势能总的上升

空间只有  修改次数级别，也就是  的。总复杂度 。

Eclipse  

。

多元函数求最值有一个调整法：固定除了一个变量之外的所有变量，剩下一个一元函数求最值的问题。

考虑 ，固定 ：  一定在  的一个零点上，整数化后就是某一个  或者 ，一共只有 。
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考虑 ，固定 ：这是两个折一次函数相加，主要肯定在斜率更大的那一个。不妨设 ，那么  为  

或者 ，具体是哪一个可以列出一个不等式。

那么我们枚举 ，然后对于每个 ，将  的取值分成  段，每一段确定是选  或者 ，那么一

共有  段，对于每一段分别求个最值即可。

Covering The Range  

。

首先可以转化成如下的 dp：

这个可以插值，对于每个点值，用区间乘法的线段树就行了。
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