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。

直接枚举  一共  个数的大小关系（要考虑重合和中间剩余的数），一共最多  个数，爆搜一下，

然后分别  判断。

染色  

对于一个挂着一些叶子结点的点，如果叶子里 A  更多，那么它肯定已经被 A  占领了（因为如果 B  占一个

这个点下方的点，那么 A  可以跟着操作）；如果一样多，那就是无主。树形 dp 后，去掉所有有主人的点，

剩下的无主点一定是包含根的一个连通块。先手必胜，当且仅当根是无主的。

加边  

首先有那个经典的三连通性判定，然后考虑怎么做。一种办法是转成平面覆盖，要求求出一个最小值的桶。可以

找到最小的矩形，然后把其它矩形往几个方向递归，把完全包含递归矩形的矩形全部合并，复杂度应该就是  

的一点几次方。

另一种想法是，我们维护一个边被哪些边覆盖，这构成一个字符串，我们将其后缀排序，然后变为一个求 lcp 

的和的问题。这个才是真正能过的，它充分应用了本题的性质。
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Euclidean Algorithm  

设 ， ，那么我们发现可以构造出所有：

也就是说，可以构造出  完全等价于 ，所以我们直接这么数：

实际上，更为本质而简洁的推法：
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然后对于整除模组上的每一段分别算 ，可以用  求。

Flower Garden  

首先我们发现  中有任何一个 F ，都能推出  全都是 F ，所以我们线段树优化建图一下，然后缩

点，我们要求一个闭合子图，带权和在  间。对于大于  的强连通分量，枚举其选不选；对于其它的分

量，我们按照拓扑序慢慢选，直到和大于  为止，显然不会过头
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