
乐乐的公司  

有一个有根树，每个结点可以选择  和  两种收入，和一个代价：

其中  为  及其孩子们的收入的极差。问最大收入。 。 

设  表示  子树内，  选了  时的最大收入；转移时枚举 ，然后枚举最小值，尺取法地找最

大值，维护这个范围内能去的 ，离散化后总复杂度 。

树  

小 D 有一棵有根树，不同节点的编号各不相同。小 Z 想知道这棵树长什么样，但是小 D 不愿意直接告诉

他，小 D 只提供了  条以下形式的信息：给定 ，  和  ，小 D 的树满足编号为  的节点是编号为  

的节点的  级祖先。小 Z 怀疑小 D 在骗他，所以他想要知道是否存在符合小 D 描述的树。

。

法 ：从  向  连边。枚举所有没有出度的点，这些点在树上就是叶子节点；而它的闭合子图的点集，全部都

位于它到根的链上，所以可以将这些点拓扑排序后，合并成一条链（去掉所有边，重新连上形如一条链的边）。

依次对所有叶子结点进行这个操作并在过程中排除所有会产生非法的情况（两个点深度相同、一个点两种深度）

即可判定并构造方案。

法 ：从  向  连边。依次找没有出度的点，然后将它的所有出边排序，然后从短到长连边：比如原本是 

，那么就改成： 。像拓扑排序那样将这个方法进行下去即可。总

复杂度可能是  或者  的，因为边上传的次数理应不会太多，而边会被去重。

法 ：在法  的基础上，记下每个点上方所有祖先的深度；每次将其归并到最浅的那个祖先上，像拓扑排序那

样进行下去。结合 splay 可以做到 。

异或  

可以看这个：http://218.5.5.242:9019/article/828。最关键的是：

列出二元生成函数的式子后，以形式幂集数那一维为主元，然后运用上述式子，最后找到办法快速分治计算插值

即可。

esperar  

小 S 写给了小 W 共  个正整数  ，此时，小 W 会先写出  个正整数 ，然后再写出 。

http://www.nfls.com.cn:10611/contest/697/problem/1
af://n0
http://www.nfls.com.cn:10611/contest/697/problem/2
af://n7
http://www.nfls.com.cn:10611/contest/697/problem/3
af://n13
http://218.5.5.242:9019/article/828
https://qoj.ac/contest/1081/problem/5356
af://n17


如果小 W 写出的数，满足 ，小 S 就会认为小 W 选数的方案是 "资瓷" 的。请问小 W 有多少

种选数方案，是被小 S 认为 "资瓷" 的，结果对质数  取模。两种方案是不一样的，当且仅当存

在一个 bi

或一个  不同。 。

首先对于一组  满足 ，那么就有一组  与其对应，所以只要计算  

的方案数即可。对于每个素因子是独立的，分别背包一下就好了。

宝石游戏  

给定一棵树，支持：

1. 单点修改。

2. 查询点  下方距离  范围内的点权的异或和。

法 ：每  次修改重构，散块特别好维护（用 dfs 序来判断一下祖先关系即可）；整块的话，考虑把所有询

问离线处理，进子树的时候异或一次，出子树的时候异或一次；每次查询某个深度范围内的异或和，采用 

 分块维护深度为下标的异或和即可。

法 ：采用 Linshey 分块，对于每个块，维护块顶到它的子树内（在当前重链上只能经过当前块）的每个  对

应的异或和；再对每个点维护其轻子树的关于  的异或前缀和。都使用  分块维护，查询拆成  

个单点和整块询问即可。

法 ：我们发现上面的东西直接上个全局平衡二叉树也是对的，对于每个点，维护（在重链上只经过当前区间的

点）走向下方距离  范围内的前缀异或和，查询的话拆成  个区间，总复杂度 。

Wechat  

小 W 正在和妹子语音对话，但是他的妹子不想理他。于是妹子每次会独立地在  中等概率随机实数 

，并发送一段  秒的语音给他。

我们假定小 W 和他的妹子进行了 n 轮对话。我们可以用一个长度为  的序列  表示妹子发

送的 n 段语音时长，如果某个  满足 ，那么小 W 就会欣喜一次。

令  表示当语音段数为  时小 W 会欣喜  次的概率。求 。答案对  取模。

钦定一个集合都是小于号，那么可以二项式反演得到 。具体地说：

考虑二项式定理：

https://qoj.ac/contest/1082/problem/5358
af://n22
https://qoj.ac/contest/1082/problem/5360
af://n33


冷静一下发现卷积一下可以得到 ，然后卷一下就可以得到 ，复杂度 。
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